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Resumo

ABREU, Sueli de, Construindo um espacgo: ambiente computacional para aplicacdao no
processo de avaliagdo psicopedagdgica. Orientador: SAMPAIO, Fabio Ferrentini. Rio de
Janeiro: UFRJ/ IM/ NCE, 2004. Dissertacao (Mestrado em Ciéncias e Informatica).

Trabalhos realizados por diferentes autores tém apontado a possibilidade de percepgao
da forma de pensar do sujeito a partir do uso do computador, acompanhando suas
atitudes e observando o resultado final da sua representacdo na tela. A clinica
psicopedagogica necessita de ferramentas deste tipo, que permitam as leituras e registros
de situagdes ou de ag¢des ocorridas durante o processo de avaliagao.

O software Construindo um espago aqui proposto foi desenvolvido a partir da anélise das
necessidades de recursos tecnolégicos da clinica psicopedagodgica e de softwares

utilizados em tais ambientes.

O objetivo foi criar um ambiente propicio para a avaliacdo dos obstaculos encontrados no
processo de aprendizagem, focando a atividade légica e projetiva, permitindo a
construcao de hipéteses mais consistentes em um curto espago de tempo, que poderédo
ser confirmadas através da aplicagdo de outros recursos diagnosticos. O software
pretende criar um ambiente onde as varias dimensdes deste processo possam ser
observadas e registradas de forma integrada, permitindo ao psicopedagogo propor
atividades variadas.

Uma vez desenvolvido o software, este foi avaliado através de entrevistas e observacgao.
Esta avaliacdo permitiu encontrar caminhos para otimizar o software, além de colher

sugestao para implementacdes e aplica¢des futuras.



Abstract

ABREU, Sueli de, Constructing a space: computational environment to be applied
in a psycho pedagogic evaluation process. Counselor: SAMPAIO, Fabio Ferrentini.
Rio de Janeiro: UFRJ/ IM/ NCE, 2004. Dissertation (Master of Science and

Information Technology).

Works performed by different authors pointed out the possibility for perception of
people's way of thinking through the use of a computer, since you can follow his
attitudes and see the final result of his representation on screen.

Psycho pedagogic clinic needs this kind of tools allowing readings and recordings

of situations or actions occurring during the evaluation process.

Constructing a space was developed through the evaluation of software and the
need for technological resources of psycho pedagogic clinic, offering means for the
clinical diagnostic process of children between seven and eleven years old. Its aim
is to provide the psycho pedagogue with data on the child in process of knowledge
construction in several dimensions: according to Silva (1998), rational, desiderative
and relational, or according to Weiss (1992), cognitive, emotional, pedagogic and
social. The software intends to create an environment where these dimensions can
be observed and recorded in an integrated way, and shall be “open” enough for the

psycho pedagogue to propose several activities.

This work presents the software Constructing a space, its development and
substantiation and a brief study with psycho pedagogues with the aim of their

evaluation.
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