GAPITULIOY

Leitura psicopedagogica do software
Construindo um espaco

Neste capitulo, vamos explorar e analisar as possibilidades de aplicacdo do
software Construindo um espaco no processo diagnéstico. Na secao [5.1]
apresentamos consideracdes gerais a respeito do software na clinica
psicopedagdgica. O sujeito, usuario do software, é caracterizado na secao [5.2].
As dimensdes implicadas na construcdo do ser cognoscente, que poderdao ser
analisadas a partir deste software, estdo descritas nas se¢des [5.3], [5.4] e [5.5]. A
secao [5.6] sugere aplicacbes para o software no processo diagnostico e
possibilidades de observagao na interacao do sujeito com o software e analise dos
dados a partir de critérios também sugeridos. Ao final deste capitulo, na secao
[5.7] encaminhamos algumas conclusdes parciais sobre a utilizacdo de
Construindo um espacgo na clinica psicopedagdgica.
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5.1 Construindo um espaco e o diagnostico

O objetivo de Construindo um espaco é fornecer ao psicopedagogo dados sobre o
ser cognoscente, de sete a onze anos de idade, ou seja, 0 sujeito enquanto ser
em processo de construcdo do conhecimento nas suas varias dimensoes:
segundo Silva (1998), racional', desiderativa® e relacional®, ou segundo Weiss
(1992), cognitiva, emocional, pedagdgica® e social. O software pretende criar um
ambiente onde estas dimensdes possam ser observadas de forma integrada,
devendo ser “aberto” o suficiente para que o psicopedagogo possa propor
atividades variadas.

Quando se trabalha com ferramentas computacionais, € preciso levar em conta
que podem ser realizadas multiplas operacdes, e que estas, em muitas ocasides,
nao sao realizadas somente pelo sujeito. O computador ou, mais especificamente,
a ferramenta também tem uma logica interna na sua estrutura funcional e
operacional, da qual o sujeito devera se apropriar para poder interagir com a
mesma. E importante que o programa oferega ao usuario o desenvolvimento de
um numero maximo de operacdes possiveis para que se torne valida a interacao

com um ambiente computacional.

Construindo um espago podera ser utilizado como um recurso contextualizado e
flexivel para compreensdo dos processos cognitivos, afetivos e sociais e sua
relacdo com o Modelo de Aprendizagem do sujeito. E contextualizado®, pois

aborda o tema familia e moradia dentro de uma dindmica correspondente ao

! “Dimens&o racional é constituinte no processo de construgdo do conhecimento pela agdo do sujeito cognoscente sobre o
objeto e pela estrutura desta agdo [...] formulada em percepgdes, discriminagdes, organizagdes, concepgdes, conceitos e
enunciados, que crescem em complexidade formando etapas com estruturagdes proprias, que servem de génese para a
etapa seguinte” (Silva, 1998, p. 33). A dimenséo racional apresentada por Silva corresponde a dimenséo cognitiva (Weiss,
op. cit.) apresentada no capitulo 2 deste trabalho.

2“ Dimensao desiderativa é constituinte no processo de construgdo do conhecimento, na medida em que o ser cognoscente
é determinado por um saber inconsciente instituido por mogdes de desejo que trabalham dinamicamente em todas as suas
dimensdes” (Silva, idem., p. 35). A dimensao desiderativa apresentada por Silva corresponde a dimensdo emocional
gWeiss, idem.) apresentada no capitulo 2 deste trabalho.

“Dimensao relacional contextual € constituinte no processo de constru¢do do conhecimento, na medida em que o ser
cognoscente é um ser social contextualizado, ou seja, determinado pelas condigdes materiais de existéncia em que vive na
sociedade” (Silva, idem, p. 31). A dimenséo relacional apresentada por Silva corresponde a dimensao social (Weiss, idem)
apresentada no capitulo 2 deste trabalho.

* A dimenséo social, apresentada no capitulo 2 deste trabalho, pode ser incluida na dimensao racional e relacional porque
esta relacionada a topicos que dependem de uma analise da dimenséo racional e da dimensao relacional ao mesmo tempo.
Nesta dimensao estdo implicados: contetdo, metodologia, dindmica de sala de aula, técnicas educacionais e avaliagdes
aos quais o sujeito & submetido no seu processo de aprendizagem sistematica.
® Os dados obtidos em provas operatorias, testes psicométricos, testes de desempenho de inteligéncia, teste gestaltico
visomotor, técnicas projetivas, técnicas de relatos e provas de grafismo sé@o extraidos de forma mais artificial.
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mundo do sujeito de sete a onze anos, oferecendo elementos para que construa
sua “histéria”; e é flexivel, porque sua aplicacdo pode ser feita em diferentes
linguagens e diferentes organizacdes representacionais, proporcionando liberdade

ao psicopedagogo para pesquisar € montar sua matriz diagnostica.

5.2 O sujeito do diagndstico

Neste tdpico, vamos analisar o sujeito, sua estrutura cognitiva e sua relacao com o
ambiente computacional com a finalidade de avaliar a proposta de
desenvolvimento e aplicacao do software Construindo um espaco.

5.2.1 Estrutura cognitiva do sujeito: estagio das operacoes concretas

Como ja explicitamos anteriormente, o software foi desenvolvido visando
diagnosticar os problemas de aprendizagem dos sujeitos situados na faixa etaria
entre sete a onze anos de idade. E a época do inicio da escolaridade formal
compreendendo as séries que vao da classe de alfabetizacdo a quinta série do
Ensino Fundamental, correspondente a fase do desenvolvimento cognitivo em que

0 sujeito passa a realizar a logica das operagdes concretas.

No estagio das operacbes concretas, as criangcas organizam sistemas
operacionais em seu pensamento (do tipo agrupamento) que sao orientados
apenas para objetos e acontecimentos concretos. A imagem mental adquire uma
certa mobilidade antecipatéria e retroativa. A crianga consegue operar sobre as
imagens, que nao so6 representam estados estaveis, mas também transformacgoes.
A diferenciacdo entre significante e significado aparece na constituicdo dos
conceitos. A crianca pode realizar inferéncias necessarias entre os observaveis do

objeto e de suas agdes (Fagundes,1986, p. 34).
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A partir do uso deste ambiente, poderemos diagnosticar o estagio de construcao
das estruturas cognitivas do sujeito, subsidiando as hip6teses diagnésticas que

posteriormente deverao ser confirmadas em outras sessoes.

5.2.2 O sujeito em interacao com o ambiente computacional

Segundo Behar et alli (2003), o sujeito individual é apresentado como sendo

formado pelas seguintes estruturas:

TSI
e l TNy
EA EC ES

operagoes+regras-+imagem mental do sujeito

Si: sujeito individual; EA: estrutura afetiva;
EC:estrutura cognitiva; ES: estrutura simbdlica;
V: valores; O: objetos; L: linguagem

Figura 5.1 — Estruturas que compoem um suijeito individual (Behar et alli 2003).

Na figura 5.1, as setas indicam as relacdes entre as diferentes estruturas que séo
constituidas pelo sujeito. Esse modelo foi desenvolvido por Behar et alli (idem) de
acordo com os conceitos de Piaget e Inhelder (1993) e revela que a dimensao
racional do sujeito € formada por trés aspectos indissociaveis: o estrutural
(cognitivo), o energético (afetivo) e os sistemas de simbolos (simbdlico).

As estruturas afetivas dizem respeito aos valores do sujeito. As cognitivas
referem-se ao objeto em si, ou seja, sdo as responsaveis pelas operacoes
realizadas em relagdo aos objetos, por exemplo, classificacbes, medicoes,

seriagdes, soma, subtracoes, etc. E, finalmente, as estruturas simbdlicas sdo as
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que dao significado representativo aos objetos, utilizando, para isso, 0s sinais, isto
€, a linguagem. (Behar et alli, idem)

Além das operagdes que podem ser realizadas em relacdo aos valores, objetos ou
linguagem, as regras estdo também inseridas nas estruturas afetivas, cognitivas e
simbdlicas do sujeito individual. Portanto, estas ultimas se referem a coordenacao
das acdes em relacao aos valores, objetos e a linguagem.

Behar et alli destacam que quando um sujeito interage com uma ferramenta
computacional, ele passa a lidar ndo somente com sua estrutura interna, mas
também com a propria estrutura funcional da ferramenta com a qual esta
interagindo. Desta forma, nessa interacdo o sujeito entra em contato com as
operacdes proprias ao objeto em questdo. Assim, este também tem suas préprias
operacdes para manipula-lo e suas préprias regras de funcionamento, as quais o
sujeito deve se adaptar ou apreender. Assim, se um sujeito consegue trabalhar de
forma harmoniosa com um objeto qualquer, isso quer dizer que a sua estrutura é
compativel com a estrutura do préprio objeto de manipulagao.

Behar et alli interpretam a figura abaixo da seguinte forma: um sujeito qualquer (S)
utiliza uma ferramenta computacional (FC) para manipular a sua representacao
(RC) que diz respeito a um determinado valor (V), objeto (O) e/ou linguagem (L)
de estudo (V,O,L). A composicdo da ferramenta e a da sua representacao
computacional formam o objeto de intera¢do que, nesse caso, é o computador (C).
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Elementos que compdem a interacao
sujeito x amhiente computacional

JEA(X) > V()
S(x) ﬂEctxr—ﬂ \Otxi

?
E
_I__
—,
®
et
Sujeito
individual

Figura 5.2 — Elementos que comp6em a interacao sujeito x ambiente computacional (Behar, idem).

Behar et alli ainda argumentam que quando um sujeito tem que utilizar algum tipo
de ferramenta computacional para representar qualquer coisa, ele é levado a
pensar sobre o seu pensar para, entdo, poder transcrever ou manifestar as suas
idéias. No momento em que tem que expressar de forma escrita ou figurada o seu
pensamento, ele pode refletir sobre 0 mesmo e, muitas vezes, até mesmo
reestrutura-lo, construir ou reconstruir sua imagem mental. Esse processo pode
levar o sujeito a construcao de novos conhecimentos, mas tudo ird depender da
maneira como o sujeito se relaciona com o ambiente.

O olhar psicopedagdégico no processo diagndéstico passa a ser sobre a relacdo do
sujeito com o programa e com a maquina. Dessa triangulagdo, emergirdo o0s

dados para anadlise e intervengao diagndéstica.
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5.3 Construindo um espaco e a dimensao racional ou cognitiva
do sujeito

A acao do ser cognoscente sobre o0 objeto é a origem da construcdo de
conhecimento a partir da reestruturagdo da experiéncia vivida pelo sujeito e da
formulagé@o de conceitos.

Segundo Silva (op. cit.), a estruturacdo do vivido através de operagdes que o0
prolongam no sujeito, chegando a formulagdo e enunciacdo de conceitos, da-se
para Piaget dentro de uma perspectiva genética, em que cada etapa é a génese

da etapa seguinte.

Na génese da construcdo do conhecimento, as acgdes de perceber, discriminar,
organizar, conceber, conceituar e enunciar sempre existem, diferindo quanto a sua
qualidade, organizacdo e funcionamento (sensorio-motor, pré-operatério,

operatério).(Silva, idem, p.35)

Na interacdo com Construindo € possivel analisar a dimens&o racional ou
cognitiva do sujeito em processo diagndstico, observando as acdes de perceber,
discriminar, organizar, conceber, conceituar e enunciar, registrando essas etapas

em agao.
Nas segbes que seguem, analisaremos mais detalhadamente aspectos da

dimensao racional que podera ser observada e analisada, a partir da interagéo do
sujeito em processo diagndstico com o programa.

91



5.3.1 Representacdao do espaco: relacoes topoldgicas, projetivas e
euclidianas

Apresentamos aqui as nocdes espaciais envolvidas nas operacdes e relacdes
infraldgicas com o objetivo de clarificar que tipo de observacao e avaliacdo do
nivel operatério podera ser realizado a partir do uso deste software. Observamos
nesta secdo, a evolugcdo da representacdo do espaco, relacionando-a com o

desenvolvimento das estruturas operatérias do sujeito.

Piaget e Inhelder (7993) sustentam que, na construcdo e representacdo do
espaco, sao considerados trés tipos de relagcbes: as topoldgicas, projetivas e

euclidianas.

Relacdes topolégicas sao as operacdes mais elementares do espaco topoldgico.
Suas relagdes sao construidas entre partes vizinhas de um mesmo objeto ou entre
um objeto e sua vizinhanga imediata. Isso ocorre de modo continuo e sem
referéncia as distancias, onde as relacbes sdo caracterizadas pela representacao
intuitiva. Assim, um espago topolégico € uma reunido continua de elementos,
deformaveis por estiramento ou contragdes, e ndo conservam retas, distancias e
angulos. Nas nogdes topoldgicas, a crianca ndo chega, portanto, a construcao de

um sistema de figuras estaveis ou de relagdes entre figuras.

Relacdes projetivas requerem um maior grau de elaboragéo, pois determinam e
conservam as posicdes reais das figuras, umas em relacao as outras. Para isso,
exigem que seja fixado um ponto de referéncia para localizar os elementos.

Segundo Piaget e Inhelder,

[...] as operacbes projetivas desempenham, em sua génese, um papel
fundamental na coordenacdo geral do espacgo [...]. Esse sistema de
referéncia projetiva ndo conserva ainda as distancias e as dimensdes
como um sistema de coordenadas, mas as posicoes relativas dos
elementos da(s) figura(s) uma(s) em relagdo as outras, o todo
relacionado com um observador determinado ou com um plano
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comparavel ao seu quadro visual. E a intervencéo do observador ou do
"ponto de vista" em relacdo ao qual as figuras sdo projetadas que,
psicologicamente, constitui o fator essencial desse relacionamento [...]
(idem, p. 488)

Portanto, sdo as relacbes que englobam as nocdes de direita, esquerda, em cima,

embaixo, na frente, atras etc.

Relacdes euclidianas demandam alto grau de abstracdo, pois determinam e
conservam suas distancias reciprocas (coordenadas). Segundo Piaget (1993), a
construgao psicoldgica do espaco euclidiano se da pela construcdo de um sistema
de coordenadas vertical e horizontal. Essa construgcéo inicia com a compreensao
das medidas espontdneas e vai até a nogdo de conservagdao, comprimento e
distancia. Dessa forma, permitem a constru¢dao de um sistema de figuras estaveis
ou de relagbes entre figuras, tal como um sistema de coordenadas que

determinam as posicoes relativas e as distancias.

No software, as operacdes estdo apoiadas em informacdes visuais espaciais. As
plantas baixas para a sua residéncia e para a escolha de um, dois, trés ou quatro
quartos (figuras [5.3] e [5.4]) fazem com que reconhega e articule informagdes
com base em uma representagcao de espaco, que explicitam seu estagio quanto a
construcdo das relacdes espaciais e das operacdes ldgicas® e infralégicas’ que as
constituem. Para Piaget e Inhelder (idem, p. 489), podemos caracterizar
geneticamente a geometria projetiva como geometria dos pontos de vista, ficando
entendido que ela supde a construcéo prévia das relacdes topoldgicas e que as

conserva se acrescentando a elas.

® Operacgdes légicas — As operacdes ldgicas tratam de objetos individuais, invariantes, limitando-se a agrupa-los ou
relaciona-los sem considerar as relagdes espaciais e temporais envolvidas. Sao operagdes do tipo seriagado, classificagao,
entre outras.
" Operacées infraldgicas — As operacdes infralégicas, por sua vez, sdo operagdes espago-temporais que consistem em ligar
as partes componentes de um todo e reuni-las em um todo continuo. Nessas operagdes se reinem ou separam as partes
componentes de um objeto, de acordo com a posigéo espacial que este ocupa, dando lugar as operagoes de medida.
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Figura 5.4 — Tela apresentando as plantas baixas para a escolha apartamento.

Depois de escolher a planta baixa para sua residéncia relacionando-as entre si, a
crianga continuara se posicionando a partir do mesmo tipo de representacgéo,
porém, agora dentro da estrutura de sua residéncia. O relacionamento nao é mais
entre tipos de planta, remetendo-a para categoria “residéncias”, mas para “tipos de
ambiente” (figuras [5.5] e [5.6]) dentro da categoria residéncias escolhida

anteriormente.

94



Figura 5.6 — Tela apresentando uma planta baixa de um apartamento de um quarto escolhido pelo sujeito.

Poderemos explorar e observar a constru¢cao do conceito espacial, suas relagdes
e as operacles constitutivas destas relacdées. Podera ser pedido a crianga que fale
sobre a planta baixa escolhida, buscando criar situagdes, na qual esta determine
sua posicao em relacdo aos ambientes da residéncia a partir de situagbes-
problema colocadas pelo psicopedagogo. Como exemplo, pode-se submeté-la a
resolucdo de um problema que a obrigue a rotagdo de 180 graus quanto as suas
referéncias, observando sua coordenacao dos “pontos de vista” projetivos e as

relagdes euclidianas, constituindo-se em um problema de sistema de referéncias.
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As relag6es de vizinhanga constituem o primeiro instrumento a ser utilizado, sob
condicoes de serem completadas pela de ordem e pela de distancia em funcao de
muitos objetos de referéncia ao mesmo tempo. (Piaget e Inhelder, idem, p.439)

5.3.2 Relacoes ldgicas e infralégicas: objetos e espaco

O cdmodo escolhido na planta baixa é apresentado em corte de perspectiva na
hora de mobilid-lo e humaniza-lo (figura [5.7]). Neste momento, outra
representacdo do espaco € introduzida no ambiente, a crianca é levada a

coordenar representacdes diferentes do mesmo espaco.

Figura 5.7 — Tela apresentando o ambiente em corte de perspectiva escolhido pelo sujeito.

Ao explorar o software, a crianca estara coordenando pontos de vista diferentes
em relacdo a um mesmo espaco: ora ,estara se posicionando no espaco da planta
baixa e, ora, estara no mesmo ambiente em corte de perspectiva. O
psicopedagogo pode aproveitar esta situacdo para observar e analisar o

pensamento da crianca em relacdo ao seu nivel operatério. O conjunto das
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transformacdes do espaco projetivo e do euclidiano, que caracteriza o estagio 112,
€ marcado desde 7-8 anos por uma conquista das reproducdes do modelo pela
técnica da construcao imitativa, abstracao feita das distancias exatas e, sobretudo,
reducdo de escala, e por um inicio de organizagdo dos esquemas graficos,
segundo as duas dimensdes do plano, bem como em fung¢do dos pontos de vista
distintos (Idem, p. 457).

Segundo Piaget e Inhelder, a representacao espacial é uma acao interiorizada e
nao simplesmente a imaginacdao de um dado exterior qualquer, resultado de uma
acao. Para ele, a representacdo nao chega, efetivamente, a prever resultados, e
mesmo a reconstruir o de uma acao anterior, sendo tornando-se ela mesma ativa,
isto €, operando sobre os objetos simbolizados como a agdo opera sobre o0s
objetos reais, ao invés de limitar-se a evoca-los. A esse respeito, ordenar em
pensamento ndo é sé imaginar uma seqiéncia de objetos ja ordenados, nem
mesmo simplesmente representar a si mesmo em imagem a ag¢ao de ordena-los: é
ordenar essa sequéncia tao real e ativamente como se tratasse de uma acao
material, mas executando interiormente tal acao por meio de objetos simbolizados.
(Idem, p. 475)

Behar et alli explicam que o conceito de estrutura em Piaget torna-se fundamental
no momento em que se usam as ferramentas computacionais para realizar a
analise operatoria do sujeito. O programa, nesse caso o objeto de interagéo,
constitui-se de um conjunto determinado de regras com infinito poder gerativo. O
requisito prévio computacional da aprendizagem consiste, por exemplo, em um
sistema ativo de estruturas de processamento de informacgéo pelo qual é possivel
construir, analisar, comparar, selecionar e manipular, entre outras acoes,
informacdes variadas de um modo cada vez mais adequado e equilibrado. Assim,
fica claro que a andlise a ser realizada sobre as ferramentas parte do conceito de

estrutura.

8 Estagio Il — o substadio Il A indica o inicio das coordenagdes de conjunto, euclidianas e projetivas.
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Neste estudo, caracterizaremos as operacdes que podem ser executadas pelo
sujeito numa espécie de "mapeamento" dessas operacdes. Portanto, serdo
apresentadas e analisadas as operacgbes légicas e infraldgicas — incluindo os

agrupamentos de classes ou relacdes, identificados na ferramenta.

Segundo Behar et alli, citando Castorina na obra ja mencionada, os agrupamentos
sao as estruturas de conjunto mais elementares da légica operatoria, usadas para
tracar formalmente as operacdes do pensamento. Trata-se de uma estrutura
operatéria, ou seja, sdo estruturas de pensamento que servem de modelo para as
operacdes légicas e infralégicas, organizando, portanto, as operacdes de
classificacdo, seriacdo, correspondéncia, entre outras. Os agrupamentos sao
caracterizados por uma reversibilidade restrita as acgdes, exibindo pouca
mobilidade. Os elementos de um agrupamento podem ser classes ou relacdes e,
de acordo com essa divisdo, encontram-se organizados no quadro de analise das
operacdes construido neste estudo.

A seguir, € apresentado, com base em Behar (op. cit), Fernandez (op. cit.) e
Weiss (op. cit. ) topicos que podem ser observados a partir da interacao do sujeito

com o software Construindo um espaco.

Operacoes logicas e infraldgicas a serem observadas:

» Classificacao

Agrupa objetos segundo que critérios?

Que objetos e personagens busca nas pastas, a partir da leitura do nome
de cada categoria? (Este tépico também pode ser aplicado a observacao de

inclusao de classes)
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Inclusao de classes

Como agrupa e relaciona classes entre si?

Quando procura os objetos e personagens na caixa de didlogo para aplica-

los ao ambiente, demonstra ter inclusdo de classes? Em que nivel?

Seriacao

Segundo que ordem agrupa os objetos?

Organiza os objetos em ordem crescente ou decrescentes, por peso,

volume, etc?

Quais os seus critérios de ordem ao dispor os objetos na cena?

Proporcionalidade

De que forma relaciona duas medidas?

Ao colocar os objetos na cena, busca proporcao entre eles? E entre eles e

o ambiente? Quais o0s pontos de referéncia para essa operagao?

Probabilidade

Estabelece combinagdes entre os objetos, constituindo o maior nimeros de

associagao possiveis?
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Ao colocar os objetos para na cena, explora as probabilidades para sua

aplicacao?

Reversibilidade

Faz e desfaz operagcdes com flexibilidade de raciocinio?

Demonstra que grau de reversibilidade das agbes ao colocar objetos no

ambiente?

Reciprocidade

Utiliza ferramentas diferentes buscando caminhos de diferentes raciocinios

produzindo o mesmo efeito?

Correspondéncia

Relaciona medidas e equivaléncias entre duas razdes?

Como corresponde objeto entre si na cena?

Selecao

Como fundamenta sua escolha de objetos?

Quais os critérios para suas escolhas?

Vizinhanga

Que relacao de proximidade estabelece entre os elementos em um mesmo

campo?
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Quais as relacdes que estabelece entre os objetos em uma mesma cena?
Quais sao os critérios exigidos para estabelecer relacdes de vizinhanga?

Separacgao

Como distingue elementos vizinhos?

Como e por qué separa os objetos na cena?

Ordem

Como é estabelecida a relacdo espacial entre elementos ao mesmo tempo
vizinhos e separados, quando distribuidos em sequéncia?

Operacao com elementos projetivos

Como transforma uma figura em fungdo das mudancgas de ponto de vista

em cena?

Proporcionalidades das perspectivas

Como mantém a proporcionalidade entre os objetos, a partir da insercéao de

outros?

Multiplicidade biunivoca das relacdes

Como relaciona os objetos segundo trés relacbes ao mesmo tempo:

esquerda x direta, frente x tras, e em cima embaixo?

Adicao e subtracao de elementos
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Como relaciona as partes com as partes, tendo assim, a visao do todo?
Como trabalha com um sistema de coordenadas, isto €, com as nog¢des de

rotacéo e translacao dos elementos, da vertical e horizontal entre outras?

» Colocacées e deslocamentos

Como coloca os objetos em ordem linear, muda de ordem e desloca os

objetos?

Como relaciona a parte com o todo ao executar as operacbes de

posicionamento e deslocamento?

» Ajuste dos intervalos ou distancias

Ao deslocar e colocar os objetos como ajusta as distancias entre si e em

harmonia com a cena?

5.4 Construindo um espaco e a dimensao desiderativa ou
emocional

A dimenséao desiderativa ou emocional é representada no processo de construcao
do conhecimento por um saber que o sujeito ndo conhece, por um saber
inconsciente cujas caracteristicas sao: auséncia de contradicdo, atemporalidade,
realidade psiquica se sobrepondo a realidade externa, regéncia do principio do

prazer. (Silva, op. cit., p. 35)

A dimenséao desiderativa € constituinte no processo de construcdo do
conhecimento, na medida em que o ser cognoscente é determinado
por um saber inconsciente instituido por moc¢des do desejo que
trabalham dinamicamente em todas as suas dimensdes (/dem, p. 39).
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Para o diagnéstico dos problemas de aprendizagem nao levamos particularmente
em conta os conteudos expressos do paciente. Interessa-nos observar a
modalidade com que a inteligéncia trata o objeto, reconhece-o, discrimina-o em
sua propria legalidade, conecta-o a sua experiéncia e utiliza-o adequadamente. Na
projecdo afetiva vamos encontrar a articulagdo da cognicdo com a simbolizacao.
(Fernandez, op. cit., p. 220)

Detemo-nos em:

a) Analisar como 0s recursos cognitivos possibilitam a organizagao da projecao, a
expressao dramatica do sujeito e a comunicagao de suas angustias;

b) Observar o tipo de leitura da realidade. (/dem, p. 220)

Segundo Fernandez, o processo simbdlico € observavel a partir de projegdes,
mostra-se no discurso, na atuacdo de tipo dramatica, nos grafismos, na
corporeidade etc. Na projecao também ha um aspecto de cognicao. O simbolismo
nao pode manifestar-se independentemente da inteleccao, porque esta lhe da a
possibilidade da congruéncia. Na fratura da congruéncia aparece o sintoma. O
pensamento € um s6, ndo ha um pensamento inteligente e outro simbdlico, ja que
tudo vem entrelacado, como se um deles fosse o fio horizontal, o outro o vertical, e
o0 pensamento uma trama; quando falta um deles, a trama nao se constréi. Ao
mesmo tempo, da-se a significacdo simbdlica e a capacidade de organizacao

l6gica.

No problema de aprendizagem, a possibilidade de argumentagdo esta
particularmente prejudicada, ja que ai devem articular-se harmoniosamente a
inteligéncia e o desejo; além disso, decidir-se por uma argumentagao implica "por
0 corpo”, “jogar-se” (recordemos quanto tem a ver o corpo na construcdo da

capacidade de sentir-se dono dos préprios atos) (Idem, p. 222)".

Construindo um espago assume a fungdo de um ambiente projetivo tematico,
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apoiando-se no conteldo das histérias representadas e relatadas, criadas a partir
de um estimulo (ambiente do software) suficientemente amplo e indefinido que
leva o sujeito a projetar seus conteudos internos. Todas as a¢des do sujeito ao
montar sua histéria, evidenciam sua interpretacdo e sua caracteristica. H4 uma
identificacdo por parte do sujeito com o(s) personagem (ns) da narrativa que esta
criando, e o0s conteddos manifestos da histéria deveriam ser analisados,
buscando-se seus aspectos latentes e sua relacdo com seu processo de
aprendizagem. O estimulo oferecido pelo ambiente leva o sujeito, na elaboracéao
do enredo, a apresentar-se em sua forma e conteudo. O sujeito deve, entao,
organizar-se frente a uma tarefa, e, também, frente a uma demanda emocional

que emerge a partir daquilo que o estimulo elicia.

Verificamos que, quando investigamos a personalidade infantil, esta estd em uma
fase formativa, em desenvolvimento. O mundo da crianga a ser captado, em
funcdo do estimulo abordado, trara referéncias ao seu modo peculiar de organizar
0 seu mundo, que se refere ao cotidiano de sua vida: sua relacdo com a casa,
familia e, ai, suas vivéncias internas: reacdes a medos e perigos, a situagdes de
ansiedade frente a perda do afeto, desaprovacgao, solidao, dependéncia. Estas
vivéncias serdo trazidas na interagdo com o software (Montagna, idem, p. 10).

Tendo como base a analise sugerida por Bellack (Apud Montagna, p. 38) das
respostas as pranchas do CAT (Montagna, idem, p. 38), sugerimos na sequéncia
abaixo um esquema de leitura psicopedagdgica da dimensao desiderativa para as
construgdes do sujeito em Construindo um espago.

Observacao dos seguintes aspectos no processo de construcdo no ambiente:

a) Tema principal — aqui ha interesse em saber qual é a histéria que relata
e a que se refere. A interpretacdo consiste em descobrir 0s
denominadores comuns da histéria. Esta interpretacao é feita a luz dos
temas que aborda na construgdo de cada cémodo e na articulacédo entre
eles.
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b) Personagem principal — a interpretacdo serd apoiada na hipétese de
que aquilo que a criancga relata refere-se, em esséncia, a si mesma.
Assim, o sujeito identifica-se com o personagem principal da narrativa,
aquele personagem em torno do qual a histéria é centrada. Cabe
analisar também quais as caracteristicas desse heroi.

c) Outros personagens — neste topico, deve-se visualizar quais sao o0s
outros personagens que aparecem na histéria, quais sdo as suas
relacdo com o herdi principal, como este reage, com quem é identificado

e que relagbes aparecem.

d) Figuras, objetos e circunstancias — as circunstancias, figuras e objetos,
que sao introduzidas na narrativa, contribuem para conhecer o mundo

da crianga.

e) Ansiedades apresentadas — interessa saber quais Sdo 0S recursos

utilizados pela crianca para defender-se das ansiedades.

f) Conflitos — conhecendo os conflitos significativos, poderemos perceber
algumas das angustias da crianca e, novamente, sua defesa contra as

mesmas.

g) Reacgao diante do erro — neste tdpico € importante perceber como a
crianga reage diante de situagdes em que o erro seja o foco do
problema.

h) Grau de realidade — neste topico, interessa perceber se a historia criada
apresenta um final realistico ou nao, feliz ou ndo. O desenlace da
histéria € indicador do tbnus emocional basico da crianca.

A proposta centra-se no conteudo do relato a partir da identificacao do sujeito e a

rede de relacbes que estabelece com outros personagens, lugares e objetos na
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sua narrativa.

5.5 Construindo um espaco e a dimensao relacional ou social

A dimenséao relacional ou social esta relacionada a perspectiva da sociedade,

onde estdo inseridas a familia, o grupo social e a instituicdo de ensino.

Schaff (1987) esclarece que o fato do sujeito ser o “conjunto das
relagdes sociais” comporta consequiéncias diversas, sensiveis também
no dominio do conhecimento. Em primeiro lugar, uma articulacao
determinada do mundo, ou seja, a maneira de percebé-lo, e distinguir
nele determinados elementos, esta ligada a maneira pela qual o sujeito
constréi seus conceitos. Em seguida, os julgamentos sao socialmente
condicionados por sistemas de valores que, quando representados no
sujeito, continuam possuindo um carater de classe porque o ser
cognoscente transforma as informacdes obtidas segundo o codigo das
determinacdes sociais que penetram no psiquismo pela mediacdo, de
suas motivagdes conscientes e inconscientes e, sobretudo, pela
mediacdo de sua ag¢ao sobre o objeto, sem a qual o conhecimento é
uma ficcdo especulativa (Silva, Idem p. 33).

Construindo um espaco apoiando-se no conteudo das histérias representadas e

relatadas criadas, evidencia a articulacdo do sujeito com o mundo, sua maneira de

percebé-lo, e de distinguir nele seus elementos, tornando transparente a maneira

pela qual este constréi seus conceitos. Ha uma identificacdo por parte do sujeito

com o(s) personagem(ns) da narrativa que esta criando, fornecendo informacdes

sobre sua visdo de mundo, segundo o cédigo das determinacdes sociais

buscando-se sua relagdo com o processo de aprendizagem.
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5.6 Construindo um espaco no processo de avaliacao
diagnostica

A seguir, apresentaremos possibilidades de observacdo® da interacdo do sujeito
em processo diagnostico com o software Construindo um espacgo.

Nesta secdo, podera ser observado como as dimensdes racional, desiderativa e
relacional sdo mutuamente implicadas em cada ferramenta, sendo apresentadas

separadas por tépicos, neste trabalho, somente para fins didaticos.

As varias dimensbes do ser cognoscente se articulam, regidas pelo
principio do desejo e pelo principio da realidade, na dialética da
autonomia e da determinacéao (heteronomia). Esta articulacao &, assim,
um processo conflitivo e complementar, onde as diferengas, por terem
especificidades préprias, ndao se fundem ou excluem, mas se
completam no confronto e no conflito. Por exemplo, o ser pensante, por
tanto l6gico, se formula no possivel, enquanto o ser apaixonado,
desejante, se formula no impossivel, porque o primeiro € mais regido
pelo principio da realidade e o segundo € mais regido pelo principio do
desejo (Idem, p.39)

5.6.1 Interacao do sujeito com a interface

Weiss (op. cit., p.79) explica que o importante é investigar o que esta envolvido no
processo de aprendizagem e sua relacdo com a queixa. Ver o que faz, como faz,
como organiza esse fazer em suas multiplas facetas cognitivas, afetivo-sociais e

corporais, em suas ligagcdes com o processo pedagdgico.

Seguem algumas perguntas que poderdo auxiliar na observacao e analise das
dimensdes envolvidas no processo de aprendizagem da crian¢a na interacao com

a interface:

° Relativas as dimensdes do ser cognoscente discutidas nas sessées anteriores
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Usa sempre os primeiros arquivos apresentados nas caixas de diadlogo, nao
explorando os restantes? Sempre escolhe o0 mesmo tipo de fundo para os
cbmodos por ser o primeiro apresentado ou 0s mesmos méveis e objetos

para todos os quartos?

Tem iniciativa diante da tela apresentada ou ndo? De que forma expressa

€sse compo rtamento?

Explora todo o ambiente e depois fica fixada em algum ponto? Explora bem
a funcao dos botbes e dos os arquivos de imagem e som? Fica fixada nos

mesmos arquivos sempre?

Tem uma metodologia para exploracdo do ambiente ou explora-o

aleatoriamente?

Escolhe o ambiente, os objetos e os personagens planejando sua historia?
Explora bem os objetos ja prevendo em que cémodos ira trabalhar e em

que ordem?

Faz estimativas, faz medidas e célculos? Explora na tela a proporgéo entre
0s objetos, personagens e ambiente? Mede seu tamanho relacionando-o
com sua posicdo na tela em relacdo aos demais objetos? Faz
correspondéncias necessarias para montar o ambiente de forma coerente

com sua histéria quanto a quantidade e medida?

Estrutura uma histéria com comego, meio e fim, com coeréncia interna?
Coloca aleatoriamente os objetos sem uma antecipacao? Coloca os objetos
e personagens na tela de modo coerente com sua historia, proporcionais

entre si?

Tem flexibilidade no uso dos ambientes, objetos e personagens,
modificando-os conforme a necessidade?
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Na organizagdo do ambiente insere o0s objetos segundo uma estrutura
l6gica e criativa, buscando nos objetos os diversos atributos que
possibilitam classifica-los e reorganiza-los de outras maneiras? Mantém
uma historia estereotipada e perseverante, usando o tempo disponivel na

mesma atividade sem evoluir no seu conteudo apenas repetindo-a?

Faz brincadeiras criativas ou repete situacées convencionais? Parte de
coisas conhecidas e as amplia?

Comeca uma atividade e a interrompe, passando a outra, sem nunca

concluir a primeira, ficando apenas na exploragao de objetos?

Permanece concentrada na sua historia e na sua produgao?

Mantém continuidade da atividade de uma sessao para a outra? Abandona

0 que estava fazendo e na sessao seguinte ignora o que ja havia feito?

Faz na atividade mais acdes de desmanchar, separar, dividir e apagar ou

de reunir, construir, acrescentar e juntar?

Exerce, um um jogo dramatico, os varios papéis? Solicita que o terapeuta
participe do jogo dramatico e, neste caso, quais papéis escolhe para si?

Resolve as situacdes problematicas que surgem? Como o faz?

Se expressa oralmente durante a atividade? De que forma?

Qual a postura de seu corpo durante a atividade virtual? Movimenta-se, fica
estatica?

Como coordena as atividades com o uso do mouse e do teclado?
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Ao responder estas perguntas, o psicopedagogo estara comecando a criar suas
primeiras hipéteses sobre a modalidade de aprendizagem do sujeito e sua relacédo
com o problema de aprendizagem apresentado no motivo da consulta, articulando,

neste momento, todas as dimensdes implicadas no ato de aprender.

5.6.2 Observacao da interacao da crianca relacionado a interface e ao
terapeuta

A observacao da crianca na relacao com o outro € de fundamental importancia em
um processo diagnostico. Pode-se focar, nesse momento, nos aspectos
emocionais e sociais, ou seja, dimensado desiderativa e relacional, observando
como as dindmicas empregadas pelo sujeito auxiliam ou criam obstaculos ao seu

processo de aprendizagem.

Na relacédo com o psicopedagogo, é importante observar se a crianca:

v

Brinca sozinha, concentrada e ignorando o terapeuta;

» Brinca sozinha, mas olhando constantemente para o terapeuta;

» Fica dependendo do terapeuta para brincar, pedindo sempre sua ajuda;

» Pede eventualmente a ajuda do terapeuta, quando esta parece necessaria;

» Se sO escolhe atividades que necessitam da participacdo do terapeuta

como parceiro.
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5.6.3 Analise do significado das escolhas

Para esta andlise, pode-se focar a dimensdo emocional ou desiderativa, tentando
avaliar o(s) significado(s) da escolha da histéria, dos cémodos, dos objetos e
personagens e das acdes necessarias para realizar a atividade que foi planejada.

Podera ser observado, na crianca, ao criar o ambiente no software se:

» Repete a histéria, o ambiente, os objetos e cémodos de uma situacao

doméstica, sem criatividade, procurando néo se projetar;

» Tenta criar uma histéria diferente da sua, “vestindo” outro personagem;

» Tenta transformar sua realidade imaginando novas situagdes, introduzindo

Nnovos personagens e objetos;

» Produz a histéria de uma outra pessoa, sendo ela propria um personagem
coadjuvante.

5.6.4 Telainicial e as primeiras escolhas e projecoes

Na tela de inicio da atividade, no software, quando a crianca é convidada a
encenar um personagem a procura de uma moradia, € levada a fazer a sua
primeira escolha: que tipo de residéncia (uma casa ou um apartamento) para

mobiliar e humanizar? (figura [5.8] e [5.9]).
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Figura 5.8 — Tela para inicio da atividade.

CORD E O SEW HORET

Figura 5.9 — Tela apresentando convidando o sujeito para “entrar” na atividade.

A histéria em que o sujeito comega a trabalhar, passa a ganhar dimensbdes
maiores, nao somente fisica, mas também “representacional”’; é a representacao
de seu inconsciente, o qual podemos ler e significar na sua relagcdo com o
processo de aprendizagem.

O mecanismo projetivo comega a atuar logo no inicio, levando o sujeito a “entrar”
na atividade ludica e “descobrir-se”.
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5.6.5 As ferramentas da barra principal

A crianca podera usar os botdes da barra principal a qualquer momento. Através
do uso destes botdes, depois de feitas as escolhas iniciais, poderemos observar a

relacdo entre as dimensdes implicadas no seu processo de aprendizagem.

O psicopedagogo também podera sugerir que use botdes desta barra com o
objetivo de avaliar a reacao da crianca diante de fatos e situacées que esta nao

buscou experimentar espontaneamente.

A sequir, apresentaremos sugestdes para observacdo a partir do uso das
ferramentas da barra principal.

5.6.5.1 Ferramenta Casa ou Apartamento

[ =1=]
]

il
Figura 5.10 — Ferramenta Casa ou Apartamento.
Relativo ao processo decisério, pode-se observar a partir do uso desta ferramenta

(figura [5.10]):

» Se a crianca faz uma deciséao inicial e ndo a altera, ndo usando este botao

hora nenhuma;

» Se a crianga reflete e muda sua decisao inicial em funcado de estimulos
internos e externos. Se esta mudanca é feita uma sé vez ou varias vezes
no decorrer do uso do programa. Quais os estimulos que a levam a mudar

sua decisao inicial.
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5.6.5.2 Ferramentas Abrir, Gravacao e Acao Carregada

Figura 5.11 — Ferramentas Abrir, Gravagao e Acao Carregada.

Com a utilizagdo destas ferramentas (figura [5.11]), focando a dimenséo racional,
podera ser observado como o sujeito interage com a possibilidade de “pensar

sobre seu pensamento”.

Pode-se observar:

v

Que comentarios e perguntas faz?
» Como faz uso da ferramenta?

» Usa a ferramenta como um auxiliar para sua construcao ou esta se torna

um recurso para assistir sua construgao somente no final?

» Muda a sua estratégia na construcao do ambiente apds usar a ferramenta?

5.6.5.3 Ferramenta Finalizacao

(N

"

Figura 5.12 — Ferramenta Finalizacao.

A partir do uso desta ferramenta (figura [5.12]), é possivel focar a observacao em

aspectos emocionais (dimensao desiderativa) e cognitivos (dimensao racional).

114



Pode-se observar:

v

Usa muitas vezes este recurso para voltar a planta baixa sem ter terminado

o ambiente onde esteja trabalhando?
» S6 usa este recurso quando termina totalmente um ambiente?
» Lembra-se que deve usar este botdo para passar para outro ambiente?

» Lembra-se de gravar seu processo de pensamento antes de usar esta
ferramenta?

5.6.5.4 Ferramenta Plantas Baixas

I
| - I
s

Figura 5.13 — Ferramentas Plantas Baixas.

E possivel a observacdo de aspectos emocionais (dimensédo desiderativa), a partir
do uso desta ferramenta (figura [5.13]).

Pode-se observar:
» A crianca, a partir de sua decisao inicial (casa ou apartamento), ndo a altera?

» A crianga reflete sobre sua escolha e altera sua decis&o inicial em fungéo de

estimulos internos e externos?

» Esta mudanga € feita uma s6 vez ou vérias vezes do decorrer do uso no

programa?

115



» Quais os estimulos que a levam a mudar sua decisao inicial?

5.6.5.5 Ferramenta Imprimir
=i
[q =]
——
Figura 5.14 — Ferramenta Imprimir.

Relativo ao aspecto emocional (dimensao desiderativa), pode-se observar a partir
do uso desta ferramenta (figura [5.14]):

» A crianca sente necessidade de imprimir seu trabalho e guarda-lo?

» O que deseja imprimir? Por qué?

5.6.5.6 Ferramenta Ajuda

2

Figura 5.15 — Ferramenta Ajuda.

A partir do uso desta ferramenta (figura [5.15]), € possivel a observagado de

aspectos emocionais (dimensao desiderativa) e cognitivos (dimensao racional).
Pode-se observar:

» Recorre a ajuda do programa para obter uma explicacdo ou recorre ao
psicopedagogo?

» Como utiliza a ajuda do programa?
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» Como esta a sua leitura e interpretacao da ajuda do programa?

» Qual seu grau de autonomia ao utilizar a ajuda do programa?

5.6.5.7 Ferramenta Sair

42

Figura 5.16 — Ferramenta Sair.

Relativo ao aspecto emocional (dimensao desiderativa), pode-se observar a partir
do uso desta ferramenta (figura [5.16]):

» Usa este botdo para sair s6 no final da atividade ou o utiliza bastante

durante a atividade fugindo da tarefa?

5.6.6 As ferramentas da barra lateral

A crianga podera usar os botdes da barra lateral somente ap6s a escolha do
ambiente a ser mobiliado e humanizado. Da mesma forma que indicado
anteriormente para o uso da barra principal, pode-se, através do uso destes
botdes, observar a relagdo entre as dimensdes implicadas no seu processo de

aprendizagem.

O psicopedagogo também podera sugerir que use botdes desta barra com o
objetivo de avaliar a reacdo da crianga diante de fatos e situagdes que esta nao

buscou experimentar espontaneamente.
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A sequir, apresentaremos sugestdes para observacdo a partir do uso das
ferramentas da barra lateral.

5.6.6.1 Ferramenta Limpar

Figura 5.17 — Ferramenta Limpar.

Enfocando a dimenséo desiderativa ou emocional pode-se observar a partir desta

ferramenta (figura [5.17]):

» A crianca usa muito este botdo apagando a todo o momento o trabalho?

» Em que momento apaga tudo? Quais seus motivos para essa atitude?

» Como é a relacdo da crianca com o erro? Como isso a afeta no seu

processo de aprendizagem?

Aplicando um foco sob a dimenséao racional, pode-se observar a operacao logicas

a sequir:

» Negacédo: Anula, cancela ou neutraliza uma operacdo? Apaga todo o seu

trabalho? Por qué?
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5.6.6.2 Ferramenta Plano de Fundo

J
Figura 5.18 — Ferramenta Plano de Fundo.

Enfocando a dimenséo desiderativa ou emocional, pode-se observar a partir desta
ferramenta (figura [5.18]):

» Como a crianga explora as imagens para selecionar o plano de fundo para
o quarto?

» Explora todas as imagens do banco de imagens?
» Faz perguntas durante sua exploracao?
» Faz associacoes e fala durante a busca da imagem de plano de fundo?

A dimensao racional pode ser observada a partir das operacdes logicas e

infralégicas a seguir:

» Classifica os ambientes e de que forma? Procura fundo de quartos

classificando-os como para criangas ou adultos?

» Busca proporcionalidade entre os espacos planta baixa e interior em corte
de perspectiva?

» Procura esgotar as probabilidades de utilizacgdo do espaco? Procura
explorar as possiveis combinagdes do fundo com o tipo de quarto?
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Procura correspondéncia entre medidas? Relaciona o tamanho do quarto
na planta com o tamanho apresentado no corte em perspectiva? Escolhe
um ambiente proporcional ao tamanho da planta baixa?

Percebe operacdes infraldgicas de vizinhangca, separagcdo e ordem?
Relaciona as paredes do interior em perspectiva com as paredes da planta
baixa, identificando local para colocar a janela e a porta?

Percebe relacées simétricas? Como percebe a perspectiva das cenas de

fundo e as relaciona entre si?

Percebe elementos projetivos? Escolhe o fundo para o ambiente em funcao
do ponto de vista assumido em relagcdo a planta baixa? Percebe que
existem diferencas nos planos de fundo quanto a dimensao, perspectiva,
decoracéo, arquitetura? Relaciona o corte da perspectiva com a situagcéao
espacial do comodo escolhido na planta? Que relagdes estabelece entre o

ambiente escolhido e a planta baixa?

Percebe volume numa representacdo? Como percebe as relacoes
biunivocas que criam a sensacao de volume no cenario escolhido para o

ambiente?

5.6.6.3 Ferramenta Objetos e Personagens

e

Figura 5.19 — Ferramenta Objetos e Personagens.

As dimensodes desiderativa ou emocional e a relacional contextual ou pedagdgica

podem ser enfocadas nesta ferramenta (figura [5.19]), a partir das observacoes:

>

Como explora a caixa de dialogo?
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» Procura ler os nomes das pastas, sai clicando em qualquer arquivo ou

paralisa?

» Pergunta o que fazer e aguarda instrucées?

» Quais suas estratégias para busca dos arquivos, sabendo ler?

» Se a crianca nao souber ler, quais os indices ou estratégias que usa para

encontrar 0s personagens e objetos?

» Ao colocar os objetos na tela, como o faz: procura colocar e buscar outro
objeto e ja procura redimensiona-lo e coloca-lo num local determinado?

A dimensdo racional pode ser observada a partir das operagdes logicas e

infralégicas a seguir:

» Classificacdo: Que objetos e personagens busca nas pastas a partir da

leitura do nome de cada categoria?

» Incluséo de classes: O que busca na pasta decoracao?

» Ordem: Qual a ordem se busca dos objetos e como os aplica em cena?

5.6.6.4 Ferramenta Redimensionar

Figura 5.20 — Ferramenta Redimensionar.
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Enfocando a dimenséao desiderativa ou emocional pode-se observar a partir desta

ferramenta (figura [5.20]):

» Como faz uso dos botdes para redimensionar os objetos?

» Qual relacdo faz entre o tamanho real dos objetos e das suas

representacdes no espaco da tela?

Operacoées logicas e infralégicas a serem observadas:

» Proporcionalidade: Relaciona duas medidas? Ao colocar os objetos na cena
busca proporgéo entre eles? E entre eles e 0 ambiente? Quais os pontos de
referéncia para essa operacdo? Ao colocar as figuras e usar estas
ferramentas, cria proporcionalidade entre os objetos, personagens e

ambiente?

» Proporcionalidades das perspectivas: Utiliza esta ferramenta para criar
nogao de perspectiva? Como mantém a proporcionalidade entre os objetos
a partir da insercao de outros?

» Ajuste dos intervalos ou distancias: Ao deslocar e colocar os objetos, como

ajusta as distancias entre si e na cena?

5.6.6.5 Ferramenta Ordenacao

Figura 5.21 — Ferramenta Ordenacao.
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Enfocando a dimenséao desiderativa ou emocional. pode-se observar a partir desta

ferramenta (figura [5.21]):
» Como utiliza a ferramenta (figura [5.21]) para ordenar objetos?
» Quais sao os critérios da crianga ao ordenar os objetos?
Operacoes logicas e infralégicas a serem observadas:
» Ordem: Ordena mais de dois objetos, coordenando-os entre si ou trabalha

aos pares? Tem facilidade ou dificuldade para lidar com a ordenacao de

mais de dois objetos?

5.6.6.6 Ferramenta Lateralidade
Figura 5.22 — Ferramenta Lateralidade.

Operacoes légicas e infralégicas a serem observadas a partir do uso desta

ferramenta (figura [5.22]):

» Simetria: Como percebe a simetria nos objetos e entre os objetos? Como

manipula esta simetria adequando o objeto escolhido ao ambiente?

» Relacdo parte-todo: Utiliza esta ferramenta aplicando-a para relacionar
somente elementos isolados entre si ou procura coordenar objetos,
personagens e ambiente buscando coordenar suas posicoes entre si e a

sua relagdo com a perspectiva do ambiente?
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5.6.6.7 Ferramenta Apagar

Il

Figura 5.23 — Ferramenta Apagar.

Quanto a dimensao desiderativa ou emocional, pode-se observar a partir desta

ferramenta (figura [5.23]):

» A crianca utiliza esta ferramenta para apagar coisas eventualmente ou faz
uso frequiente? De que forma e em que situacao busca apagar os objetos e
personagens? Nao estdo adequados? Mudou de idéia? Teve dificuldade
em manipula-los no espaco? Nao se identificou com um personagem ou se

irritou ao usa-lo?
Operacoées logicas e infralégicas a serem observadas:

» Negacdo: Anula, cancela ou neutraliza uma operacdo? Apaga o0s objetos

gue nao necessita mais, de que forma?

5.6.6.8 Ferramenta Escrever

Figura 5.24 — Ferramenta Escrever.

Com esta ferramenta (figura [5.24]), pode-se observar aspectos pedagdgicos
implicados no processo de aprendizagem, principalmente relativos a lingua

escrita. Pode ser utilizada também pelo psicopedagogo para registro da sessao.
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Pode-se aplicar a esta ferramenta a observacdo das operacdes légicas e
infralégicas, analisando-as a partir da perspectiva da utilizagdo manipulacéo de

ferramentas aplicadas ao contexto da lingua escrita.

5.6.6.9 Ferramenta Som

&)

Figura 5.25 — Ferramenta Som.

Esta ferramenta (figura [5.25]) permite que a crianga possa se expressar também
através de recursos sonoros, permitindo a observacao de sua modalidade de

aprendizagem aplicada a diversos contextos e ferramentas.
Pode-se aplicar a esta ferramenta a observacdo das operacdes légicas e

infraldgicas, analisando-as a partir da perspectiva da utilizacdo manipulagdo das

ferramentas.

5.6.6.10 Ferramenta Gravacao

Figura 5.26 — Ferramenta Gravacao.

Este recurso (figura [5.26]) permite que se observe na crianga sua fala, o

encadeamento de seu discurso e como lida com o elemento som. Também podera ser utilizado
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pelo psicopedagogo para registro, gravando as falas de momentos do diagnéstico

para analise futura.

Pode-se aplicar a esta ferramenta a observacdo das operacdes légicas e
infraldgicas, analisando-as a partir da perspectiva da utilizacdo manipulagdo das

ferramentas.

5.6.7 Recuperacao do processo de representaciao: metacognicao e
registro da sessao

Figura 5.27 — Ferramentas do grupo Arquivamento ou Ferramentas: Abrir, Gravacéo e Agao Carregada.

Este conjunto de botdes (figura [5.27]) realiza uma das funcdes que torna este
software um recurso valioso aplicado ao diagndstico. Possibilita a observagao da
modalidade de aprendizagem do sujeito, gravando, carregando e executando as
suas acdes durante a sessao, tornando acessivel ao psicopedagogo e ao proprio
sujeito a observacdo do sistema de representacdo em acdo. As representacdes do
produto final e a dos processos séo realizadas e armazenadas por este programa,
tornando o processo de abstracdo reflexionante'® ativado e visivel para o
psicopedagogo. A possibilidade de realizar observagdes relacionando as
coordenacdes do sujeito e as coordenacdes dos observaveis'' do objeto garante
ao psicopedagogo uma analise dindmica dos processos do sujeito, levando a uma
intervencdo no momento adequado e garantindo um processo gradativo de
metacognicao que auxilia no processo diagndstico e prognéstico (Fagundes apud
Oliveira, op. cit., p. 25).

1% Abstracao reflexionante — Segundo Franco, S. R. K, em O construtivismo e educacdo (Mediagdo, 1995, p. 37), consiste
em retirar (abstrair) o conhecimento nao dos objetos, mas da coordenagéo das agdes sobre os objetos. Assim, por exemplo,
o conhecimento da operagdo matematica da soma é retirado (abstraido) da coordenacgéo de varias agoes.
"' Observaveis — De acordo com Garcia, A. & Fabregat, A. em A construgdo do conhecimento na educagdo (Artes Médicas,
p. 94), é "aquilo que a experiéncia permite comprovar em uma leitura imediata dos fatos presentes por si mesmos". Os
autores citam Piaget, J: La equilibracion de las estructuras cognitivas (Siglo XXI, Madri, p. 49).
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Este recurso podera ser empregado de diferentes formas de acordo com o

objetivo que se deseje atingir:

a) Pelo psicopedagogo em conjunto com a crianga;

b) Pela crianga;

c) Pelo psicopedagogo apos a sessao.

O psicopedagogo podera utiliza-la como recurso durante a sessao para criar uma
interferéncia na interacdo do sujeito com o software e observar suas reacoes e
estratégias, discutindo com o proéprio sujeito sobre seu processo de pensamento
ao mesmo tempo em que o0 observam como expectadores. A crianca podera
empregar esta ferramenta como um recurso para ver seu pensamento, agindo
conforme a provocacao que este estimulo crie. Pode usa-la como um instrumento
somente para rever seu pensamento ou pode rever seu pensamento, modifica-lo
criando novas estratégias de agdo. E como trazer para fora o que é representado
interiormente; é a possibilidade de trabalhar com o processo de representacao
liberando a memodria do trabalho de resgata-la quadro a quadro. O sujeito fica livre
para analisa-la, recuperando e processando outras informagdes e buscando

associacgoes.

O psicopedagogo podera valer-se deste recurso apds a sessao para observacao,

analise e registro da mesma, objetivando levantar hipéteses diagnésticas.
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5.7 Conclusoes parciais

Neste capitulo, apresentamos Construindo um espaco numa perspectiva
psicopedagdgica, buscando analisar suas ferramentas e indicando possiveis
aplicacbes ao sujeito em processo diagnédstico. Utilizamos as nomenclaturas de
Weiss (2000) e Silva (1998) para caracterizar os diferentes aspectos ou
dimensdes que se articulam na construgdo do ser cognoscente, visando integrar
dois autores que trabalham em perspectivas complementares e adequadas a esta

analise.
No préximo capitulo vamos analisar o ponto de vista do psicopedagogo sobre o

design, funcionalidade e adequagdo do software para o diagnéstico

psicopedagdgica.
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